PERSONNALITE : Notre caractére et attitude.
QURTE : Ce qu’on cherche (un objet, un concept, un besoin).
SIGNE PARTICULIER : Une marque shamanique ? Un type d’injustice qui
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vous met hors de-vous ? Un genre de personne qui vous attire ? Etc... - g@@wﬁﬁ'ﬁﬁz @Eg 50
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HANDICAPS / MALADIES

' ATTAQUER A DISTANCE : Jet de GRACE
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CRITIQUE

ARMURE

FA,IRE QN JET : Lancer 5DI12 et regarder tous les dés strictement inférieurs a la réserve.
RECUPERATION (nocturne) : Jet de CHAIR, tous les succes sont autant de points majeurs a répartir dans
les réserves de votre choix.
ATTAQUER AU CAC : Jet de SANG PERCEPTION : Jet ’AME
CHARISME : Jet de COEUR
VOLONTE : Jet de COEUR

RESISTANCE (physique) : Jet de CHAIR

7

ESQUIVER : Jet de GRACE
FUITE / COURSE : Jet de SANG
DISCRETION : Jet de GRACE
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