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HANDICAPS / MALADIES

Faire.un jet : Lancer 5D12 et regarder tous les dés strictement inférieurs a la réserve | Récupération (nocturne) : Jet de CHAIR, tous les succes sont

;‘; autant d¢ points majeurs a dispatcher dans les réserves de votre choix. Le total de dégats augmente avec la taille : S +0 Majeur | M +1 Majeur | L +2 Majeur.
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